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Wat is immersive storytelling?
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. Real-time: dit is nu.

. Kiezen = meedoen



MUSE

PEORPLE
SIMUSEUIMIS
Immersive Storytelling Museumbezoek
- ‘In’ het verhaal zijn . ‘In’ het museum zijn
.+ Real-time: dit1s nu. . Real-time: bezoek is nu.

. Kiezen = meedoen . Bezoek = keuzes maken
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U bent een immersive storyteller.
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Hoe kunnen we technologie gebruiken
om belere immersive storytellers te worden?
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Het verhaal van technologie in het museum

. 1project =1 product
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Het verhaal van technologie in het museum
. 1project =1 product
« Nieuw! Nieuw! Nieuw! (en we hebben geen idee wat we doen)

- Black box syndrome

« Jets met duurzaamheid...
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We hebben een nieuw verhaal nodig.
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Het nieuwe verhaal...

- Technologie is gereedschap
- Experimenteren = leren

- Heb een plan voor de lange termijn
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Anderen bekeken ook

Shared
Knowledge,

Shared Power
Engaging Local
and Indigenous
Heritage

Springer
Shared Knowledge,
Shared Power

€ 48,39

Tanja Vahtikari Peralta M. Elsa

Valuing World Heritage Heritage and Identity
Cities

€ 35,92 € 31,93
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Immersive Storytelling
- ‘In’ het verhaal zijn
. Real-time: dit is nu.

. Kiezen = meedoen
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meSch
. 1project =1 product
« Nieuw! Nieuw! Nieuw! (en we hebben geen idee wat we doen)

- Black box syndrome

« Jets met duurzaamheid...
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meSch

« 1project=3product Modulair
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meSch

« 1project=3product Modulair

« Nieuw! Nieuw! Nieuw! En dus experimenteren we

« Jets met duurzaamheid...



Eon doeol van do vondsian mochl meo naat
Amsterdam.

Zo Wwwamen dere booldjos o el
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meSch

» 1project=3product Modulair

« Nieuw! Nieuw! Nieuw! En dus experimenteren we

- De content is van ons, de hardware modulair.
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meSch en het nieuwe verhaal...

- Technologie is gereedschap
- Experimenteren = leren

- Heb een plan voor de lange termijn
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Routledge Research in Museun Stud.

MUSEUM THRESHOLDS
THE DESIGN AND MEDIA OF ARRIVAL

Edited by

Ross Parry, Ruth Page and Alex Moseley
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